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Tuliskan Judul Usulan

[Pengembangan Simulator sebagai Advancing Experiential Learning dengan Sistem Reservasi Komputer
Gabrielle Airline Reservation Systems]

RINGKASAN
Ringkasan penelitian tidak lebih dari 300 kata yang berisi urgensi, tujuan, dan luaran yang ditargetkan.

[Menanggapi meningkatnya permintaan akan tenaga profesional yang terampil di manajemen perjalanan
dan penerbangan, penelitian ini berupaya mengembangkan Simulator Computer Reservation System (CRS)
yang dirancang khusus untuk tujuan pendidikan. Urgensi dari penelitian ini adalah tidak banyak simulator
CRS yang diperjual-belikan untuk penggunaan pendidikan, sehingga tidak banyak Lembaga Pendidikan di
bidang penerbangan yang memiliki simulator airline CRS. Hal ini juga terjadi di Sekolah Tinggi Teknologi
Kedirgantaraan (STTKD) Program Studi Ground Handling, Pramugari, Manajemen Transportasi, dan
Manajemen Transportasi Udara.

Simulator CRS dirancang dengan mereplikasi sistem nyata dari reservasi Airline sehingga dapat memberikan
pengalaman mendalam yang melampaui konsep teoritis. Simulator ini dapat menjadi jembatan antara
kesenjangan antara pengetahuan teoretis dan penerapan praktis. Pengembangan simulator sebagai alat
untuk memajukan pembelajaran eksperimental dalam konteks sistem reservasi komputer, khususnya
sistem reservasi komputer seperti Gabrielle Airline Reservation Systems, dan Amadeus Altea, menjadi fokus
penelitian yang semakin penting dalam pendidikan dan pelatihan industri penerbangan. Sistem reservasi
komputer seperti Gabrielle dan Altea memiliki kompleksitas yang tinggi dan memerlukan pemahaman
mendalam serta keterampilan praktis untuk penggunaannya.

Tujuan penelitian ini mencakup tahap pengembangan dan evaluasi simulator CRS yang diusulkan, untuk
mengetahui: (1) Analisis model pembelajaran experiential learning dengan simulator sistem reservasi
komputer terhadap ketrampilan siswa (2) Apa saja kebutuhan perangkat lunak dan database dalam
merancang simulator sistem reservasi komputer? (3) Bagaimana pengembangan simulator sesuai
kebutuhan kurikulum pendidikan atau pelatihan dalam konteks pengajaran sistem reservasi komputer?.
Hasil dari penelitian pengembangan komprehensif Simulator CRS ini bertujuan untuk meningkatkan kualitas
pendidikan yang inovatif dalam pembelajaran berdasarkan pengalaman dalam manajemen perjalanan dan
penerbangan. Luaran yang diharapkan dari pada tahun pertama penelitian ini adalah (1) desain simulator
CRS untuk pendidikan, dan (2) artikel ilmiah yang dipublikasikan di jurnal nasional bereputasi SINTA 2. Bagi
Mahasiswa yang terlibat dalam penelitian ini, dapat menjadi pengayaan nilai mata kuliah aplikasi komputer,
ticketing and reservation, sistem pengelolaan pangkalan data.]
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